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Планируемые результаты изучения учебного предмета 

 

Обработка информации в электронных таблицах 

Обучающийся научится: 

 использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных 

предметных областей; 

 представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, гото-

вить полученные данные для публикации. 

Обучающийся получит возможность: 

 – планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью ком-

пьютеров; использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов 

экспериментов; 

 разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать 

числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать ре-

зультаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать го-

товые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу. 

 

Алгоритмы и элементы программирования 

Обучающийся научится: 

 определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; 

 узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; 

создавать на их основе несложные программы анализа данных; 

 читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

 выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алго-

ритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 

 создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базо-

вого уровня из различных предметных областей с использованием основных алго-

ритмических конструкций; 

 понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений 

(время работы, размер используемой памяти). 

Обучающийся получит возможность: 
 использовать знания о постановках задач поиска и сортировки, их роли при решении 

задач анализа данных; 

 получать представление о существовании различных алгоритмов для решения одной 

задачи, сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени их работы и используемой 

памяти; 

 применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирова-

ния, включая тестирование и отладку программ; 

 использовать основные управляющие конструкции последовательного программи-

рования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы. 

 

Информационные моделирование 

Обучающийся научится: 

 находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

 использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих 

объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых 

объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе мо-

делирования реальных процессов; 

 использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять за-

просы в базах данных (в том числе, вычисляемые запросы), выполнять сортировку и 

поиск записей в БД; 
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 описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу 

данных. 

Обучающийся получит возможность: 

 использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов 

и процессов; 

 применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в 

ходе учебной деятельности и вне её; 

 создавать учебные многотабличные базы данных. 

 

Сетевые информационные технологии 

Обучающийся научится: 

 использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные системы в 

Интернете; вести поиск в информационных системах; 

 использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы; 

 использовать в повседневной практической деятельности (в том числе — размещать 

данные) информационные ресурсы интернет-сервисов и виртуальных пространств 

коллективного взаимодействия, соблюдая авторские права и руководствуясь прави-

лами сетевого этикета. 

Обучающийся получит возможность: 

 использовать компьютерные сети и определять их роли в современном мире; узнать 

базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, нормы 

информационной этики и права; 

 анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

 понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; 

 создавать веб-страницы, содержащие списки, рисунки, гиперссылки, таблицы, 

формы; организовывать личное информационное пространство; 

 критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

 

Основы социальной информатики 

Обучающийся научится: 

 иметь общие представления об информационной культуре человека, информацион-

ном обществе, информационных ресурсах и его роль в современном мире. 

 Приводить примеры и классифицировать информационные ресурсы в деятельности 

человека. 

Обучающийся получит возможность: 

 использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и 

средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

 

Организация проектной и учебно-проектной деятельности учащихся (Приложение 1) 

 

Оценочные средства – методы оценки и соответствующие им контрольно-измеритель-

ные материалы:  

 Образовательные минимумы (Приложение 2) 

 Тематические тесты, самостоятельные работы, контрольные работы (Прило-

жение 3) 

 Практические работы (Приложение 4) 
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Содержание предмета информатики и ИКТ 

Обработка информации в электронных таблицах 

Техника безопасности. 

Табличный процессор. Основные сведения 

Редактирование и форматирование в табличном процессоре. 

Встроенные функции и их использование 

Логические функции 

Инструменты анализа данных. 

 

Алгоритмы и элементы программирования 

Основные сведения об алгоритмах. 

Алгоритмические структуры 

Запись алгоритмов на языке программирования Паскаль 

Анализ программ с помощью трассировочных таблиц 

Функциональный подход к анализу программ 

Структурированные типы данных. Массивы. 

Структурное программирование 

Рекурсивные алгоритмы.  

 

Информационные моделирование 

Модели и моделирование. 

Моделирование на графах. 

Знакомство с теорией игр. 

База данных как модель предметной области. 

Реляционные базы данных. 

Системы управления базами данных 

Проектирование и разработка базы данных 

 

Сетевые информационные технологии 

Основные построения компьютерных сетей. 

Как устроен интернет. 

Службы Интернета. 

Интернет как глобальная информационная система. 

 

Основы социальной информатики 

Информационное общество 

Информационное право 

Информационная безопасность  
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Учебно-тематический план 

 

№ раз-

дела 
Наименование разделов 

Количество часов 

Всего 
Теоретические 

занятия 

Практические 

занятия 

Контрольные 

занятия 

1 
Обработка информации в элек-

тронных таблицах 
7 3 2,5 1,5 

2 
Алгоритмы и элементы про-

граммирования 
9 4 4 1 

3 
Информационные моделирова-

ние 
8 4,5 2,5 1 

4 
Сетевые информационные тех-

нологии 
5 3 1 1 

5 
Основы социальной информа-

тики 
5 3,5 0,5 1 

Всего 34 18 10,5 5,5 

 

 



Календарно-тематическое планирование 

№ 
№ ур. 

в раз-

деле 

Дата 

прове-

дения 
Тема раздела, тема урока 

 Кол-во 

часов 
Приме-

чание 

Обработка информации в электронных таблицах – 7 часов 

1 1  Техника безопасности. Входная диагностическая работа  1  

2 
2 

 Табличный процессор. Основные сведения. Практическая работа №1 «Обработка числовой информации с 

помощью электронной таблицы» 

1 ПР1 

3 
3 

 Редактирование и форматирование в табличном процессоре. Практическая работа №1 «Обработка числовой 

информации с помощью электронной таблицы» (продолжение) 

1 ПР1 

4 
4 

 Встроенные функции и их использование. Практическая работа №1 «Обработка числовой информации с по-

мощью электронной таблицы» (продолжение) 

1 ПР1 

5 
5 

 Логические функции. Практическая работа №1 «Обработка числовой информации с помощью электронной 

таблицы» (продолжение) 

1 ПР1 

6 6  Инструменты анализа данных. Образовательный минимум за I четверть 1  

7 7  Диагностическая работа по теме «Обработка информации в электронных таблицах» 1  

Алгоритмы и элементы программирования 9 часов 

8 1  Основные сведения об алгоритмах. Практическая работа №2 «Линейные алгоритмы»  1 ПР2 

9 2  Алгоритмические структуры. Практическая работа №3 «Алгоритмические конструкции» 1 ПР3 

10 
3 

 Запись алгоритмов на языке программирования Паскаль. Практическая работа №4 «Переменные в алгорит-

мах» 

1 ПР4 

11 
4 

 Анализ программ с помощью трассировочных таблиц. Практическая работа №5 «Вспомогательные алго-

ритмы и подпрограммы» 

1 ПР5 

12 
5 

 Функциональный подход к анализу программ. Практическая работа №5 «Вспомогательные алгоритмы и 

подпрограммы» (продолжение) 

1 ПР5 

13 6  Структурированные типы данных. Массивы. Практическая работа №6 «Массивы»  ПР6 

14 7  Структурное программирование. Практическая работа №7 «Свойства алгоритмов»  ПР7 

15 8  Рекурсивные алгоритмы. Образовательный минимум за II четверть   

16 9  Диагностическая работа по теме «Алгоритмы и элементы программирования»   

Информационное моделирование – 8 часов 

17 1  Модели и моделирование.  1  

18 2  Моделирование на графах. Практическая работа №8 «Графы и алгоритмы на графах» 1 ПР8 
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19 3  Знакомство с теорией игр. Практическая работа №9 «Игры и стратегии» 1 ПР9 

20 4  База данных как модель предметной области. 1  

21 5  Реляционные базы данных. Практическая работа №10 «Базы данных информационно-поисковые системы» 1 ПР10 

22 
6 

 Системы управления базами данных. Практическая работа №10 «Базы данных информационно-поисковые 

системы» (продолжение) 

1 ПР10 

23 
7 

 Проектирование и разработка базы данных. Практическая работа №10 «Базы данных информационно-поис-

ковые системы» (продолжение) 

1 ПР10 

24 8  Диагностическая работа по теме «Информационное моделирование» 1  

Сетевые информационные технологии – 5 часов 

25 1  Основные построения компьютерных сетей. Образовательный минимум за III четверть 1  

26 2  Как устроен интернет. 1  

27 3  Службы Интернета. 1  

28 
4 

 Интернет как глобальная информационная система. Практическая работа №11 «Интернет: работа с поиско-

выми системами» 

1 ПР11 

29 5  Диагностическая работа по теме «Сетевые информационные технологии» 1  

Основы социальной информатики – 5 часа 

30 1  Информационное общество 1  

31 2  Информационное право 1  

32 3  Итоговая диагностическая работа 1  

33 4  Информационная безопасность. Образовательный минимум за IV четверть 1  

34 5  Информационная безопасность 1  

 

 



Приложение 1 

Темы проектных работ 

1. «Шифрование информации» 

2. «Методы обработки и передачи информации» 

3. «Организация данных» 

4. «Компьютер внутри нас» 

5. «Мир без Интернета» 

6. «Россия и Интернет» 

7. «Информационное общество» 

8. «Виды информационных технологий» 

9. «Лучшие информационные ресурсы мира» 

10. «Искусственный интеллект и ЭВМ» 

11. «Компьютеризация 21 века. Перспективы» 

12. «Клавиатура. История развития» 

13. «Вирусы и борьба с ними» 

14. «Принтеры» 

15. «Мертвые языки программирования» 

16. «Они изменили мир» 
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Приложение 2 

Образовательный минимум по информатике 11 класс  

Графика  

это ещё один способ представления информации. На персональ-

ном компьютере можно создавать разного рода графическую ин-

формацию – растровую, векторную, трехмерную. 

Растровые изобра-

жения 

формируются из точек различного цвета (пикселей), которые об-

разуют строки и столбцы. 

Пиксель 

это минимальный участок изображения, для которого независи-

мым образом можно задать цвет, для кодирования которого тре-

буется определенное количество бит информации. Для черно-бе-

лого изображения информационный объем одной точки равен 

одному биту (либо черная, либо белая – либо 1, либо 0). 

Векторные изобра-

жения 

формируются из графических примитивов (точка, линия, окруж-

ность, прямоугольник и т.д.) которые описывают математиче-

скими формулами. 

Количество инфор-

мации, которое ис-

пользуется для ко-

дирования цвета од-

ной точки изображе-

ния, называется … 

глубиной цвета. 

Деятельность чело-

века, связанную с 

процессами получе-

ния, преобразова-

ния, накопления и 

передачи информа-

ции, называют 

информационной деятельностью. 

Информационная 

культура 

это умение целенаправленно работать с информацией и исполь-

зовать для её получения, обработки и передачи компьютерную 

информационную технологию, современные технические сред-

ства и методы. 

Информационное 

общество 

общество, в котором большинство работающих занято производ-

ством, хранением, переработкой и реализацией информации, 

особенно высшей её формы — знаний. 

При печати изобра-

жений на принтере 

используется па-

литра цветов 

CMYK. Основными 

красками в ней яв-

ляются 

Cyan – голубая, Magenta – пурпурная и Yellow - желтая. 

Графика  

это ещё один способ представления информации. На персональ-

ном компьютере можно создавать разного рода графическую ин-

формацию – растровую, векторную, трехмерную. 

 

  



Приложение 3 

Контрольная работа по теме «Обработка информации в элек-

тронных таблицах» 
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Приложение 4 

Практическая работа «СУБД» 

 

 

 





 


